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DANH MỤC BẢNG BIỂU 

Bảng  1. Vật liệu gia cố ....................................... Error! Bookmark not defined. 

Bảng  2.  Kết quả xác định hệ số thấm của đất và đất gia cố xi măng .. Error! 

Bookmark not defined. 

 

I. MỞ ĐẦU 

Trong giai đoạn chuyển đối số, mô hình đào tạo từ xa đang trở nên tất 

yếu. Khi đào tạo từ xa, người học không phải đến trường, chỉ với công cụ máy 

tính, điện thoại, đường truyền internet, kết hợp kho dữ liệu bài giảng trực tuyến, 

sinh viên học tuân thủ theo lộ trình mà các trường đại học đặt ra theo từng kỳ, 

từng năm học, vượt qua các môn học một cách đơn giản. Kho dữ liệu bài giảng 

này được thiết kế để sinh viên học phải theo tuần tự, hoàn thành các bài kiểm tra 

tương tác thì mới hoàn thành xong một học phần. Kho dữ liệu hiện nay được 

xây dựng trên nền tảng trực tuyến bằng nhiều công cụ khác nhau. 

Nội dung báo cáo học thuật này sử dụng phần mềm storyline 3 để xây 

dựng bài giảng trực tuyến, áp dụng dễ dàng có thể sử dụng các công cụ để tạo 

slide bài giảng, chèn âm thanh, giọng nói và thiết lập các câu hỏi tương tác. Đây 

là công rất hữu ích cho các thầy cô biên soạn giáo trình điện tử. 
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Bài giảng e – learning là loại bài giảng theo chuẩn LMS< HTML5 với khả 

năng tương tác cao và giúp người học có thể tự học, tự kiểm tra đánh giá mà 

không cần có giáo viên chỉ dẫn trực tiếp 

Môi trường học tập thông quan bài giảng elearing là môi trường cá nhân, 

tự học, thông qua các thiết bị như máy tính, điện thoại, ipad, ti vi thông minh và 

rèn luyên khả năng tự học cao. Do đó bài giảng xây đựng phải có độ tương tác 

cao, toàn bộ hệ thống kiến thức phải được thuyết minh thông qua các kênh : chữ, 

âm thanh, video,…. Các câu hỏi tương tác, bài tập tự động hóa để người học có 

thể tự kiểm tra, đánh giá sau mỗi nội dung kiến thức hoặc toàn bài từ đó sinh 

viên có thể hiểu được bài học và rèn luyện kỹ năng, năng lực.  

Để thiết kế một bài giảng e – learning cần phải xây dựng một kịch bản – 

hoạt động như một câu chuyện gồm khới động, khám phá kiến thức mới, kiểm 

tra đánh gián, bài tập, trò chơi 

II. PHẦN MỀM STORYLINE 3 

Articulate Storyline 3 là một phần mềm thiết kế bài giảng E-learning, cho 

phép gianrg viên xây dựng các khóa học trực tuyến có tính tương tác cao, với 

các mẫu, hiệu ứng chuyển tiếp, hình động, hỗ trợ đa phương tiện, các hình minh 

họa và các tính năng chỉnh sửa năng cao. Articulate Storyline 3 là sản phẩm của 

tập đoàn Articulate Global, được thành lập năm 2002 bởi Adam Schwartz, người 

có hai mươi năm kinh nghiệm trong lĩnh vực công nghiệp giáo dục điện tử. 
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Công ty đặt trụ sở chính tại New York.  Tập đoàn Articulate chuyên cung cấp 

các công cụ giải pháp phầm mềm hỗ trợ soạn thảo, thuyết trình, tạo câu hỏi, và 

làm khảo sát,…Hiện tại tập đoàn đã phát triển thành công hai công cụ hỗ trợ 

biên soạn bài giảng, đó là Storyline 3, Storyline 360 và Studio 13. 

 

Là phiên bản update 2017, Articulate Storyline 3 cung cấp một thư viện 

templates và characters cùng cộng đồng người dùng khổng lồ, vì vậy giáo viên 

có thể dễ dàng xây dựng, thiết kế các khóa học của riêng mình với sự hỗ trợ tối 

đa từ cộng đồng internet. 

II.1. Cài đặt phần mềm 

Articulate Storyline 3 là một phần mềm thiết kế bài giảng điện tử 

Elearning khá là gọn nhẹ nhưng lại đầy đủ tính năng,  là một ứng dụng chạy độc 

lập (không phải là ứng dụng chạy trên nền tảng PowerPoint), nhưng nó cũng cho 

phép xuất bài bài giảng điện tử từ file PowerPoint. 

Bước 1: Tải bộ cài đặt full 

Bước 2: Sau khi tải về thành công, các bạn tiến hành giải nén bộ cài ra. 

Bấm đúp chuột vào file cài đặt storyline-3. Sau đó chương trình sẽ xuất hiện cửa 

sổ như hình bên dưới. Bạn nhìn xuống hình bên dưới, bấm tích chọn vào ô 

vuông bên cạnh dòng chữ I agree to the Articulate EULA, sau đó bấm chuột vào 

nút Install Now. 
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Bạn chỉ cần chờ vài phút cho đến khi xuất hiện nút Finish như hình bên 

dưới và bạn bấm vào nút đó là đã xong bước chạy cài đặt phần mềm. 

Bấm Finish để hoàn thành 
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Bước 3: Bạn vào thư mục Crack, bấm đúp chuột vào file Activation như 

hình bên dưới. 

Mở chạy file Activation 

 

Bước 4: Chọn ngôn ngữ English rồi bấm OK. 

 

Bấm nút OK 

Bước 5: Bấm chuột vào Next. 
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Bước 6: Bấm chuột chọn Yes để tiếp tục. 

Bấm Yes 

 

Bước 7: Bấm tiếp và nút Install như hình bên dưới để tiến hành bẻ khoá. 

Bấm chọn Install 
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Bước 8: Bấm chọn Finish để hoàn tất quá trình cài đặt toàn bộ. 

Bấm chọn Finish để kết thúc 

 

Việt hoá Storyline 3 

 Mở phần mềm Storyline 3 bạn đã cài đặt bên trên ra, tại giao diện chính 

của chương trình, bạn nhìn xuống hình bên dưới chọn thẻ HOME, sau đó bấm 

vào nút Player. 
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 Tiếp theo, để Việt hoá bạn hãy nhìn hình bên dưới và làm lần lượt theo các thao 

tác dưới đây để Việt hoá Storyline 3: 

 

- (1) Bấm chuột vào nút Text Labels. 

- (2) Bấm chuột chọn Vietnamese. 

- (3) Bấm vào nút UPDATE PREVIEW. 

- (4) Bấm chuột vào nút OK là xong. 

Bấm chọn ngôn ngữ tiếng Việt để Việt hoá Storyline 3 

II.2. Hướng dẫn sử dụng 
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V. THIẾT KẾ BÀI GIẢNG 
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Quy trình thiết kế bao gồm 

1- Tạo một dự án mới – New project – New scene – save 

2- Tạo một dự án từ tệp Powerpoint : Import – import powerpoint – chỉnh 

sửa dự án - save 

3- Tạo và kết nôi với dự án 

Từ giao diện thiết kế bài giảng – chọn vào story view – Nhấp new scene – một 

cảnh mới sẽ được tạo 
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Liên kết  
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B3 : Định dạng shape và text :  

6- Chèn hình ảnh và định dạng 

B1 : Chọn slide cần chèn – vào manu Insert – Chon picture frome file – chọn vị 

trí ảnh cần chèn – chọn ảnh và open 

B2 : Định dạng hình ảnh : Chọn hình ảnh – vào format 

6- Chèn hiệu ứng đối tượng animation 

Entrance : Hiệu ứng Xuất hiện đối tượng 

Exit animation : Hiệu ứng biến mất 

Motion path : Hiệu ứng chuyển động cho đối tượng  

7- Thêm nền và mầu nền vào đối tượng 

a. Thay đổi nền slide : Design – story size setup 

b. Thay đổi màu nền cho slide : design – background style 

c. Thay đổi màu sẵn – Design – themes – chọn mẫu sẵn theo sở thích. 

8. Tạo hiệu tứng chuyển cảnh (transition) 

Chọn transition – chọn hiệu ứng thích hợp – thay đổi hiệu ứng ở mục effect 

options – nhấn apply 

9. Sử dụng các thành phần, trigger, states, layer 
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Hoàn thành dự án 
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V. KẾT LUẬN 

Từ kết quả nghiên cứu cho thấy việc xây dựng bài giảng điện tử e learing 

với độ tương tác cao, giúp cho người học có thể tự học theo sự dẫn dắt có tính 

logic. 
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