	



CHƯƠNG 1: NGHIÊN CỨU ARCGIS  PHÂN TÍCH QUÂN SỰ (ARCGIS MILITARY ANALIST)
1.1. Tổng quan về ArcGIS quân sự
ArcGIS phân tích quân sự là một phần mở rộng ArcGIS bao gồm một bộ các tiện ích được thiết kế để tăng cường khả năng phân tích các không gian địa lý cho quốc phòng, đặc biệt những người muốn quản lý và khai thác. Các chức năng có thể được chia thành các loại quản lý dữ liệu, phối hợp công cụ đo phân tích địa hình đạc chuyển đổi, chức năng ArcGlobe cho phép hiển thị các dữ liệu không gian 3D, và các chức năng xử lý dữ liệu khác.

1.1.1 GIS. Công cụ cho quốc phòng và tình báo cộng đồng
Sử dụng phần mềm ArcGIS quân sự phân tích để tích hợp dữ liệu không gian với các dữ liệu quốc phòng khác có liên quan, lập kế hoạch, và phân tích địa hình kỹ thuật số. Khả năng quản lý và thực hiện phân tích các dữ liệu không gian và các mối quan hệ là nhiệm vụ quan trọng cho sự thành công, quyết định lợi thế trên chiến trường. 
Nhiệm vụ quy hoạch, hậu cần, có mối quan hệ về không gian. Do đó khả năng quản lý và thực hiện phân tích dữ liệu không gian và mối quan hệ của nó là rất quan trọng cho sự thành công nhiệm vụ.
1.1.2 Chức năng ArcGIS quân sự phân tích

Công nghệ GIS là một phần quan trọng và không tách rời của các cơ sở hạ tầng công nghệ thông tin cho quốc phòng. GIS cung cấp một khuôn khổ cho việc thu thập, sản xuất, lưu trữ, phổ biến và khai thác thông tin về trái đất. khả năng quản lý và thực hiện phân tích các dữ liệu không gian và các mối quan hệ của nó là nhiệm vụ quan trọng cho sự thành công. ArcGIS quân sự phân tích được sử dụng để:
· Tạo, truy vấn, phân tích, và hiển thị dữ liệu không gian ở nhiều định dạng. 
· Tích hợp dữ liệu không gian với các dữ liệu quốc phòng khác có liên quan. 
· Tiến hành lập kế hoạch chiến đấu. 
· Tạo một mô hình chiến đấu một cách dễ dàng và nhanh chóng. 
· Phân tích địa hình kỹ thuật số. 
ArcGIS quân sự phân tích cung cấp truy cập dễ dàng và tiện dụng cho  raster, vector, và dữ liệu độ cao. Nó cung cấp tập trung vào các công cụ cơ bản quân sự cho phép người sử dụng phải tập trung vào phân tích cụ thể hơn là quản lý dữ liệu tập tin.

1.1.3 Ứng dụng phân tích quân sự trên ArcGIS
Phân tích quân sự ArcGIS mở rộng kết hợp một bộ hiển thị và các công cụ phân tích thay đổi để đáp ứng nhu cầu đặc biệt của tình báo quốc phòng. Với công cụ ArcGIS phân tích quân sự, bạn có thể tạo, truy vấn, phân tích, và hiển thị dữ liệu không gian trong một loạt các định dạng. 
Công cụ ArcGIS phân tích quân sự tối đa hóa việc sử dụng bộ ứng dụng tiêu chuẩn của Bộ Quốc phòng bằng cách cho phép sử dụng trực tiếp các sản phẩm đánh giá, tham khảo hệ thống chuyển đổi và kỹ thuật số Độ cao địa hình dữ liệu phân tích.

1.2 Tìm vị trí đóng quân cho Trung đoàn 176 - Sư đoàn 316 tại vùng Tĩnh Túc
Trong báo cáo này tôi chọn Trung đoàn 176 - Sư Đoàn 316 đóng quân ở tỉnh Cao Bằng trước khi đi vào tìm vị trí đóng quân cho sư đoàn tôi xin giới thiệu sơ lược về lịch sử và những thành tích mà sư đoàn đã đạt được, cùng một số thông số Quân sự để tạo số liệu cho mô hình.

1.2.1 Tìm hiểu lịch sử
Tháng 5 năm 1951, tại vùng rừng núi Việt Bắc, đại đoàn 316 gồm phần lớn con tôi các dân tộc thiểu số, giàu lòng yêu nước, có truyền thống cách mạng của các tỉnh Cao Bằng, Bắc Cạn, Lạng Sơn, Hải Ninh, Quảng Yên. . . đã ra đời. Từ ngày thành lập, đại đoàn 316 luôn có mặt trong đội hình các chiến dịch tiến công lớn dưới sự chỉ huy trực tiếp của Bộ Tổng tư lệnh tại các chiến trường vùng sau lưng địch, Tây Bắc, Thượng Lào và đỉnh cao là cuộc tiến công chiến lược Đông - Xuân 1953 - 1954, kết thúc bằng chiến thắng lịch sử Điện Biên Phủ, giải phóng một nửa đất nước. 


Hình 2‑1 Sư đoàn 316

1.2.2 Những Thắng lợi của sư đoàn 316
-Trên chiến trường phối hợp vùng sau lưng địch trong chiến dịch hòa bình.
-Tiến quân vào vùng sau lưng địch.
-Tăng cường lực lượng, mở rộng vùng giải phóng, đánh mạnh vào chỗ yếu của địch.
-Tranh thủ thời cơ, mở rộng thắng lợi.
-Bảo vệ vùng giải phóng, cùng nhân dân đánh địch càn quét lớn.
Cùng các đơn vị bạn giải phóng tây bắc – phối hợp với quân và dân lào đánh thắng địch ở thượng lào

· Củng cố, xây dựng đại đoàn trước khi vào chiến dịch.
· Cùng các đại đoàn bạn tiến vào giải phóng tây bắc.
· Cùng các đơn vị bạn và quân giải phóng lào chiến thắng địch ở thượng Lào.
Tham gia cuộc tiến công chiến lược đông xuân 1953 - 1954 và chiến dịch lịch sử Điện Biên Phủ:

-Xây dựng, củng cố nâng cao sức mạnh chiến đấu - bảo vệ vùng giải phóng Tây Bắc và Thượng Lào.
-Tiêu diệt và thu phục  mở thông đường vào giải phóng Tây Bắc.
-Giải phóng Lai Châu, mở đầu cuộc tiến công chiến lược Đông Xuân 1953 – 1954.
-Tham gia chiến dịch lịch sử Điện Biên Phủ.
1.2.3 Qui Mô xây dựng
Năm 2008  huyện Tĩnh Túc thuộc tỉnh Cao Bằng được giao nhiệm vụ bảo vệ biên giới phía Bắc. Một vấn đề quan trọng đặt ra là phải xây dựng cho huyện Tĩnh Túc một số doanh trại quân đội để đảm bảo cho an toàn cho các cơ sở hạ tầng của huyện và đảm bảo an ninh biên giới phía Bắc. Vì vậy cần phải xác định những vị trí tốt nhất để xây dựng doanh trại đảm bảo được những yêu cầu đã đề ra.

1.3 Giới thiệu về MOLE Military Overlay Editor

MOLE Military Overlay Editor: Là một ứng dụng phần mềm tích hợp thông số kỹ thuật quân sự vào trong ArcGIS. 
Với MOLE, chúng ta có thể sử dụng các phần mềm ứng dụng ArcGIS để tạo, cập nhật, và phân phối các bản đồ quân sự tuân thủ nghiêm ngặt các chi tiết kỹ thuật quân sự được hỗ trợ, MIL-STD-2525B  và APP-6A. 
MIL-STD-2525B và APP-6A: Là tài liệu đặc tả kỹ thuật quân sự mô tả các biểu tượng  hiển thị trên bản đồ. 
Ví dụ, chúng ta có thể đặt địa điểm của tất cả bộ binh của ta trong một khu vực nhất định trên một bản đồ quy hoạch hoạt động quân sự, sau đó thêm các địa điểm gần đó có các mối đe dọa tiềm năng. Ví dụ về các mối đe dọa chúng ta có thể tượng trưng là các địa điểm bị nghi ngờ có lực lượng đối phương. Sau khi tạo một bản đồ với thông tin này, chúng ta có thể in nó để sử dụng trong cuộc họp hay lập kế hoạch chiến đấu. 
Các biểu tượng trong các bản đồ tuân theo các thay đổi MIL-STD-2525B 2 hoặc chi tiết kỹ thuật APP-6A(APP-6A, Ký hiệu quân sự cho các hệ thống trên đất liền ), chúng ta đảm bảo rằng các biểu tượng có thể được nhanh chóng giải thích bởi bất cứ ai quen thuộc với những chi tiết kỹ thuật. Ngoài ra, chúng đảm bảo rằng những thông tin về biểu tượng đang sử dụng có thể được chuyển giữa các hệ thống phù hợp với các chi tiết kỹ thuật.

1.3.1 Đặc điểm Tài liệu đặc tả kỹ thuật
Một tài liệu đặc tả kỹ thuật thường là một tài liệu cung cấp thông tin chi tiết về việc làm thế nào nên làm việc gì đó. Nó được sửa đổi năm này sang năm là nhu cầu và thay đổi hệ thống. 
Tài liệu đặc tả kỹ thuật nhằm đơn giản hóa-thông qua tiêu chuẩn và chuyển giao sử dụng thông tin trên các loại hình ứng dụng phần mềm, máy tính, và các hệ thống MIL-STD-2525B và APP-6A, là hai chi tiết kỹ thuật mô tả chi tiết về các biểu tượng quân sự được sử dụng trong các bản đồ bao gồm các chi tiết kỹ thuật và để truyền tải những ký hiệu từ hệ thống. 
Một lợi ích trực tiếp của tiêu chuẩn hóa biểu tượng quân sự là nó in lên bản đồ và giải thích cho những người quen thuộc về đặc điểm kỹ thuật quân sự, nó giúp người đọc bản đồ  nhanh chóng xtôi nơi đơn vị lực lượng có liên quan đến địa hình xung quanh, các yếu tố cản trở, đe dọa, và như vậy sự xuất hiện của một biểu tượng cũng có thể giúp người đọc bản đồ để nhanh chóng tìm hiểu rất nhanh  về các thông tin liên quan đến quân sự.

1.3.2 Các thanh công cụ của MOLE
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Hình 1.1. Các thanh công cụ của MOLE

1. MOLE cho phép bạn thực hiện các công việc như thiết lập quy mô cấp, thêm điểm đồ họa, và thiết lập các tùy chọn MOLE. 
2.   Thêm dữ liệu bản đồ. 
3.   Chỉnh sửa các yếu tố. 
4.   Xác định các đồ họa  hiển thị bản đồ để xtôi thông tin. 
5.   Cho phép  chọn một hoặc nhiều kí hiệu đồ họa. 
6.   Tắt cho các lớp  được chọn trong bảng nội dung. 
7.   Cho phép bạn đặt lại vị trí l yếu tố lực lượng đến một vị trí mới. 
8.   Lượt xếp hoặc tắt cho các lớp đã chọn trong bảng nội dung. 
9.   Cho phép bạn thay đổi kích cỡ các yếu tố. 
10.   Hiển thị các nút trên thanh công cụ bổ sung điểm. 
11. Làm mới tất cả các đồ họa ở các lớp được chọn. 
1.3.3 Thông tin về kí hiệu quân sự
Kí hiệu quân sự đại diện các đơn vị quân sự, thiết bị, hoặc cài đặt (như các bệnh viện hoặc các trang web radar). 
Các hình ảnh sau đây là một kí hiệu quân sự, trong trường hợp này Tiểu đoànA 1 của bộ binh 135. 
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Hình 1.3. Tiểu đoànA 1 của bộ binh 135.
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Hình 1.4. Kí hiệu một bệnh viện
Hình ảnh dưới đây minh hoạ một trận địa chiến đấu. Phía trên có màu xanh lam, màu sắc mặc định cho các lực lượng thân thiện. (color for hostile forces). Phía dưới cùng là màu đỏ, màu sắc mặc định cho các thế lực thù địch. 
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Hình 1.5. Minh họa một trận chiến đấu

Một số màu sắc cơ bản có trong các  biểu tượng của MOLE:
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Hình 1.6. Màu sắc cơ bản có trong các biểu tượng của MOLE
1.3.4 Symbol mã ID
Các chi tiết kỹ thuật quân sự MOLE gồm 15 code. 15 code này cung cấp các thông tin cần thiết để hiển thị hoặc chuyển một biểu tượng quân sự giữa MIL-STD-2525B và APP-6A. Symbol mã ID cung cấp thông tin quan trọng về các yếu tố quân sự. MOLE cung cấp trong các mã  thông tin thuộc tính  làm cho yếu tố quân sự như một biểu tượng trong ArcGIS. 
Symbol_ID cho phép bạn mở và sử dụng số liệu ở MOLE. 
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Hình 1.7. Symbol mã ID
1.3.5 Những khác biệt của MOLE với các dữ liệu ArcGIS
MOLE dữ liệu đòi hỏi một lĩnh vực cụ thể, lĩnh vực Symbol_ID, có mặt trong các dữ liệu để đọc dữ liệu. 
Trường Symbol_ID chứa một giá trị 15 ký tự, nơi mà mỗi nhân vật hoặc nhóm nhân vật trong giá trị có ý nghĩa cụ thể kèm theo. 
Tất cả các dữ liệu điểm có liên quan đến một trong hai loại ký hiệu quân sự, MIL-STD-2525B Thay đổi 1 và APP-6A.

1.3.6 Ghi nhãn đồ họa cho các biểu tượng

Nhãn là các nhãn văn bản được sử dụng để hiển thị thông tin xung quanh các biểu tượng quân sự, các chi tiết kỹ thuật quân sự. 
 Nhãn hiển thị i xung quanh một biểu tượng quân sự (MOLE đồ họa)  tuân thủ đặc tả kỹ thuật quân sự tượng trưng mà bạn đã chọn, MIL-STD-2525B hoạc  APP-6A. 
Một nhãn MOLE phụ thuộc vào biểu tượng quân sự. Để xtôi những tính năng loại điểm lớp quân sự là một biểu tượng liên kết với, xtôi tính năng Xác định loại điểm cho các lớp đồ họa mới. 
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Hình 1.8. Ghi nhãn đồ họa cho các biểu tượng
CHƯƠNG 2: CHẠY MÔ HÌNH TÌM VỊ TRÍ ĐÓNG QUÂN CHO TRUNG ĐOÀN 176

2.1. Các bước thực hiện
· Nhập dữ liệu.

· Chạy các mô hình TIN cho kết quả yếu tố cao độ và độ dốc.

· Tính khoảng cách cho các thuộc tính.

· Tính điểm chung cuộc.

· Đánh giá các kết quả đạt được.

2.2. Nhập Dữ liệu
Dữ liệu đầu vào nằm trong thư mục Kết Quả dữ liệu gồm có:

1. Truonghoc. shp. 

2. Thuongmai. shp. 

3. Co so_y te. shp. 
4. Uy ban. shp. 

5. Deo. shp. 

6. Kho nhien lieu. shp. 

7. Nut duong bo. shp. 

8. Tim duong bo. shp. 

9. Duong bo. shp. 

10. Song suoi. shp. 

11. Cau. shp. 

12. Mat nuoc tinh. shp. 

13. Nha_may. shp. 

14. binh do_ghep. shp.

2.3.  Quá Trình Chạy Mô Hình
2.3.1. Xây dựng mô hình số độ cao dưới dạng TIN

· Trên thanh công cụ 3D Analyst bấm nút 3D Analyst rồi chọn Create/Modify TIN→ Create TIN from features. 

· Trong hộp thoại Create TIN from features hiện ra (hình dưới) chọn Layers là Tinh Tuc\ket qua\binh do_ghep. shp (lớp chứa dữ liệu về độ cao), Height source là Elevation (tên trường chứa độ cao của lớp Tinh Tuc_elevation), Triangulate as: Mass points, 
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Hình 2.1. Cửa sổ tạo mô hình TIN

                         Bấm nút OK, ArcMap sẽ tạo ra lớp mới là TIN. 
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Hình 2.2. Mô Hình TIN
2.3.2. Mô Hình Số Độ Cao

Trên thanh công cụ 3D Analyst bấm nút convert → TIN to Raster hộp thoại hiện ra. trong đó Input TIN chọn file: Tinh Túc\ket qua\tin. Cell size =90
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Hình 2.3. Cửa số chuyển đổi TIN - Raster

[image: image13.png]£ lLayers L}
=0 Quansu

O kKichbanChiendau

O FriendlyForces

<VALLE>
I 150 - 539.364524

I 539.3645241 - 777.6769455
[1777.6769456 - 1,001.8058
5 1,001.805801 - 1,246.310005
I 1,246.310006 - 1,911 904785
O truong hec
O thuong mai

O coso_yte

O wyban

O deo L
O kho nhien ieu

O rutduongbo

O rha_may

O tim duongbo

O duongbo

O songsuei

O ca

00 mt nuoc tinh

ketaua

O Null_matnusctmg

0O ke cau3000





Hình 2.4. Mô hình số Độ Cao

2.2.3. Xây dựng mô hình độ dốc

Trên thanh công cụ 3D Analyst bấm nút 3D Analyst rồi chọn Surface Analysis → Slope. Trên màn hình sẽ hiện ra hộp thoại Slope. Trong đó input suface chọn file: Tinh Tuc\ket qua\tin. Cell size =90
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Hình 2.5. Cửa sổ thông số lập mô hình độ dốc
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Hình 2.6. Mô hình độ dốc
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Hình 2.7. Bản đồ huyện Tĩnh Túc

1.4 Tính khoảng cách cho các thuộc tính
Trên thanh công cụ Spatial Analyst bấm vào nút Spatial Analyst rồi chọn

Distance → Straight Line. 
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Hình 2.8. Cửa sổ nhập thông số khoảng cách cho lớp coso_yte

Lần lượt áp dung cho tất cả các thuộc tính khác ta được kết quả các mô hình cho yếu tố khoảng cách ở các trang sau. 
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Hình 2.9. Khoảng cách cho trường học
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Hình 2.10.  Khoảng cách tới cầu
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Hình 2.11. Khoảng cách tới ủy ban
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Hình 2.12. Khoảng cách tới cơ sở y tế
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Hình 2.13. Khoảng cách tới các cơ sở thương mại
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Hình 2.14. Khoảng cách đến kho nhiên liệu

[image: image26.png]LR EEEEEEE

10000

=
O deo

Kh nhien lew
nutduangbo
Pha_may

tim duong bo
dusngbo
sang suoi
mat nuac tirh

O ke_songs0n
O ke_dbsoo

ke_tindbosoo

[0~ 48.46645254

5 46.46648255 - 96.93296503.
B 96.9329651 - 145.3994476
B 145.3994477 - 193,8650302
I 153.8659303 - 242.3324127
I 242.3324128 - 290.7988953
I 250.798895+ - 339.2653778
I 339.2653779 - 387.7318604
I 357.7318605 - 436.1983429.
N 436,198343 - 454.664825¢
ke_nhamay2000

AR YAY
[ {2, oo o A e

A

E,‘m 3 B J
- .
)V/QGa & : gb
VT, S %
“‘d‘. :"f ’“ S RS Hr





Hình 2.15. Khoảng cách tim đường bộ

1.5 Kết quả Tính điểm chung cuộc
Sau khi thực hiện xong các bước tính toán ở phần 2 chúng ta đi tính toán để xác định vị trí tùy thuộc vào những điều kiện khác nhau. chúng ta có nhiều mô hình khác nhau. 

Cách tính điểm chung cuộc:

Trên thanh công cụ Spatial Analyst bấm vào nút Spatial Analyst rồi chọn Raster Calculator. Trên màn hình sẽ hiển thị ra hộp thoại Raster Calculator
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Hình 2.16. Cửa sổ tính kết quả chung cuộc

Khi chọn những điều kiện ban đầu khác nhau ta có những vị trí thuận lợi khác nhau Sau đây là một số trường hợp:

Mô hình 1:

Tìm vị trí xây dựng doanh trại quân đội trên huyện Tĩnh Túc Cao Bằng với những yếu tố ban đầu rất cần thiết trong việc xây cho xây dưng doanh trại quân đội đó là khoảng cách từ doanh trại tới kho nhiên liệu,cơ sở y tế,sông,đường.chúng ta đi xét những yếu tố đó:

Giả sử Cần xây dựng doanh trại quân đội Cách cầu tối đa 3000 m,cách tim đường bộ 500m,cách kho nhiên liệu 3000m ,cách cơ sơ y tế 3000m cách trường học 3000m, cách sông500m.

Ta có công thức tính điểm chung cuộc:

[kc_cau3000]  + [kc_timdbo500]  + [kc_knlieu3000]  + [kc_csyte3000]  + [kc_trHoc3000]  + [kc_song500]
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Hình 2.17. Cửa sổ tính kết quả 1
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Hình 2.18. Kết quả tính Mô hinh 1

Trong hình trên ô hình chữ nhật màu xanh thể hiện những doanh trại quân đội đã có trên huyện tĩnh túc.
Với màu đỏ là những vị trí thuận lợi nhất cho việc xây dựng. và vị trí thuận lợi nhất giảm dần theo chỉ số thang màu ở kết qua 1 trên hình trên .kết quả này chưa phù hợp vì chưa xét tới độ dốc và độ cao của bề mặt địa hình.không thể xây dưng doanh trại quân đội ở nơi có độ dốc cao và nhưng nơi có địa hình quá thấp.

Ngoài ra ta còn doanh trại quân đội không được xây  ở gần sông và mặt nước tĩnh chúng ta phải loại bỏ mặt nước tĩnh.

Không được xây dựng ơ những nơi gần các doanh trại quân đội có sẵn của huyện.

Mô hình 2: Trong mô hình ta xét thêm độ dốc và độ cao của địa hình vào việc xác định vị trí thuận lợi để xây dưng doanh trại quân đội:

Ta có công thức: [do cao < 1200]  * [do doc <30]  *  [kêt qua 1]
Trong đó kết qua1 là kết quả được tính ở Mô hình 1 ở trên với: 

[kêt qua 1] = [kc_cau3000]  + [kc_timdbo500]  + [kc_knlieu3000]  + [kc_csyte3000]  + [kc_trHoc3000]  + [kc_song500]
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Hình 2.19. Cửa sổ tính Mô hình 2
Cho ta kết quả:
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Hình 2.20. Kết quả tính Mô hình 2

Màu đỏ là những vị trí thuận lợi nhất cho việc xây dựng và vị trí thuận lợi giảm dần từ dưới lên trên thang màu hiển thi trên thang màu "kết quả 2" hiển thị trên Layers. Nhìn vào kết quả mô hình 2 ta thấy những vị trí màu đỏ thay đổi so với Mô hình 1 khi ta xét thêm yếu tố độ cao và độ dốc. Ở mô hình 2 các yếu tố thuận lợi nhất rất (màu đỏ) rất gần với các vị trí không thuận lợi (màu xanh) nhìn vào hình kết quả 2 phía trên có rất nhiều vị trí thuận lợi nằm gần những căn cứ quân sự đã có trước vì vậy ta phải xét thêm yếu tố khoảng cách tới các căn sự đã có.

Mô hình 3:

Chúng ta đi xét thêm yếu tố là không được xây ở gần những vị trí quân sự đã có sẵn và không được xây dựng trên măt nước.

Ta làm như sau: Tính khoảng cách tới mặt nước tĩnh và tới các khu vực quân sự có sẵn

 khoảng cách tới mặt nước tĩnh:
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Hình 2.21. Khoảng cách tới mặt nước tĩnh

khoảng cách tới các căn cứ quân sự đã có:
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Hình 2.22. Khoảng cách tới các căn cứ quân sự đã có

Sau khi tính được khoảng cách tới mặt nước tính và khoảng cách tới các căn cứ quân sự đã có. Ta dùng công cụ chuyển đổi để đưa khoảng cách mặt nước và khoảng cách  quân sự có sẵn bằng 0 các vị trí khác bằng 1

Vào ArcToolBox chọn spatial analyst Tool → Math →Logical→Is Null 

cửu sổ Is Null hiện ra
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Hình 2.23. Cửa sổ tính loại bỏ những vị trí mặt nước

Input raster chọn:kc_matnuoctinh cho ta kết quả: Null_matnuoc1
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Hình 2.24. Kết quả loại bỏ những vị trí mặt nước

Với màu tím có giá trị bằng 1

Màu xanh có giá trị bằng 0 là những vị trí mặt nước.

Ta xét đến những vị trí quân sự đã có :

Vào ArcToolBox chọn spatial analyst Tool → Math →Logical→Is Null 

cửu sổ Is Null hiện ra
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Input raster chọn:kc_quansu ta có kết quả: IsNull_kc_qs1
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Hình 2.25. Kết quả loại bỏ những vị trí quân sự đã có

Với màu xanh ứng với kc_quansu đã tính ở trên có giá trị bằng 0

Màu tím ứng với các giá trị bàng 1

Khi tính toán những vị trí băng 0 khi nhân với các gia trị khác bằng 0 sẽ bị loại bỏ

Tính điểm chung cuộc cho Mô hình 3

Ta lấy kết quả 2 từ Mô hình 2 và xét thêm các yếu tố mặt nước và các vị trí quân sự đã có.

Ta có công thức tính: [Null_matnuoc1]  * [Null_kc_qs1]  * [ket qua 2]
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Hình 2.26. Cửa sổ tính Mô hình 3

Cho ta kết quả:
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Hình 2.27. Kết quả tính Mô hình 3

Với màu xanh là những nơi không thuận lợi có giá trị bằng 0 vì nó nằm gần các vị trí quân sự đã có hoạc không phù hợp với các yếu tố đề ra màu đỏ là những vị trí thuận lợi nhất.

Nhìn vào hình trên ta tháy màu đỏ và màu xanh rất gần nhau vì vậy có thể đánh giá phần nào địa hình của huyện Tĩnh Túc Cao Bằng rất phức tạp. chùng ta tìm hiểu kĩ hơn xtôi khi xét các yếu tố ban đầu như vậy thì xây dựng ở vị trí nào là tốt nhất. Sau khi tìm hiểu ở những điểm thuận lợi nhất xét về tất cả các yếu tố ban đầu như: sông suối, kho nhiên liệu, mặt nước tĩnh,giao thông và một số yếu tố khác ta thấy vùng Cốc Cang và Vùng Bản Bua xây dựng doanh trại quân đội là thuận lợi nhất.
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Hình 2.28. Vị tri thuận lợi nhất có màu đỏ

2.4. Đánh giá kết quả đạt được

Từ kết quả thu được sau những yếu tố ban đầu khác nhau cho những kết quả khác nhau. 

So với các phương pháp trước đấy thì việc tìm kiếm không gian trong ARCGIS nhanh hơn rất nhiều vì không cần phải mất thời gian đi thực nghiệm mà chỉ cần có các yếu tố ban đầu và đưa vào tính toán xác định vị trí có thể đưa ra nhiều phương án khác nhau trong một thời gian ngắn trước khi đưa ra kết luận cuối cùng.

Giúp các nhà chỉ huy quân sự ra quyết định một cách nhanh chóng có những quyết định chính xác. Mô đun Military Overlay Editor có tất cả các biểu tương quân sự trên thế giới có thể tạo các bản đồ quân sự trên ArcGIS.

Kết quả Mô hình là phù hợp với thức tế vì chúng ta xét đến rất nhiều yếu tố liên quan như độ cao, độ dốc, sông suối, đường giao thông và một số yếu tố khác mới đưa ra được kết quả của mô hình.

1. Ý nghĩa của việc nghiên cứu arcgis cho quân sự?

Với công cụ ArcGIS phân tích quân sự, ta có thể tạo, truy vấn, phân tích, và hiển thị dữ liệu không gian trong một loạt các định dạng. Một lợi ích trực tiếp của tiêu chuẩn hóa biểu tượng quân sự là đối tượng in lên bản đồ và giải thích cho những người quen thuộc về đặc điểm kỹ thuật quân sự, giúp người đọc bản đồ  nhanh chóng nhận biết nơi đơn vị lực lượng có liên quan đến địa hình xung quanh, các yếu tố cản trở, đe dọa, và như vậy sự xuất hiện của một biểu tượng cũng có thể giúp người đọc bản đồ để nhanh chóng tìm hiểu rất nhanh về các thông tin liên quan đến quân sự.

2. So sánh với các phương pháp khác với phương pháp của đề tài?

So với các phương pháp trước đây thì việc tìm kiếm không gian trong ARCGIS nhanh hơn rất nhiều vì không cần phải mất thời gian đi thực nghiệm mà chỉ cần có các yếu tố ban đầu và đưa vào tính toán xác định vị trí có thể đưa ra nhiều phương án khác nhau trong một thời gian ngắn trước khi đưa ra kết luận cuối cùng.

Giúp các nhà chỉ huy quân sự ra quyết định một cách nhanh chóng có những quyết định chính xác. Mô đun Military Overlay Editor có tất cả các biểu tương quân sự trên thế giới có thể tạo các bản đồ quân sự trên ArcGIS.
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