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Hình học họa hình là môn học nghiên cứu cách biểu diễn các đối tượng hình 

học: Điểm, đường thẳng, mặt phẳng, mặt đa diện và các mặt cong… từ không gian 

ba chiều sang không gian 2 chiều, và giải các bài toán trên không gian hai chiều 

đó. Trên cơ sở nắm vững kiến thức Hình họa, người học tiếp tục nghiên cứu môn 

học vẽ kỹ thuật mà hình họa là môn học cơ sở. Tuy nhiên, Hình họa là môn học 

khó với hầu hết sinh viên khi tiếp cận, một trong những nguyên nhân đó là môn 

học đòi hỏi người học có một nền tảng kiến thức của hình học không gian, đồng 

thời nắm vững phương pháp biểu diễn của các đối tượng hình học ở môn hình học 

họa hình với thời gian theo chương trình đào tạo tín chỉ. Việc khai thác các bài 

toán hình họa cơ bản nhằm đặt sinh viên vào việc tư duy sáng tạo khi giải một bài 

toán trên cơ sở những bài toán cơ bản, từ đó sinh viên được rèn luyện về thuật giải 

để nắm vững nội dung từng phần và tổng thể nội dung chương trình. Điều này rất 

cần đối với mỗi nội dung nếu áp dụng phù hợp vào quá trình giảng dạy.  
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Chương I: Một số bài toán hình họa cơ bản 

 

1. Độ lớn thật một đoạn thẳng 

     1.1. Kiến thức trọng tâm 

- Đường thẳng vuông góc mặt phẳng 

TH1: d⊥ P ↔ �
�� ⊥  ��

��  ⊥  ��

�    (hình1) 

   TH2: d⊥ P ↔ �
�� ⊥  ���
��  ⊥  ���

�   (hình 2)  

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 Hình 1 Hình 2 

- Phương pháp tìm độ lớn thật:  Cho đoạn thẳng AB (����, ���� ). Tìm độ lớn 

thật của AB. Tìm góc tạo bởi AB và P1, P2 

Dựng tam giác vuông: Một cạnh là ���� hoặc ����  thì cạnh góc vuông kia 

là hiệu độ cao hoặc hiệu độ xa của A và B. Khi đó cạnh huyền chính là độ lớn thật 

của AB. Và góc tạo bởi AB và P1, P2 là góc đối diện hiệu độ xa hoặc hiệu độ cao 

trong hai tam giác vuông dựng ở trên (hình 3). 
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Hình 3 

1.2. Khai thác thuật giải 

a- VD1: Khi đoạn thẳng nằm trên đường bằng  

    Phân tích:  

Đường bằng b // P2 ⟺ b2 // b ⇒ A2B2 = AB (hình 4) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Hình 4 

 So sánh với trường hợp TQ: Hiệu độ cao A và B bằng 0.    

b- VD2: Khi biết độ lớn thật tìm nốt hình chiếu còn lại 

Cho đoạn thẳng AB thuộc đường thẳng d(d1, d2), biết (��, ��). Tìm B biết 

độ lớn thật AB bằng k. 
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     Phân tích:  

Đây là bài toán ngược của bài toán cơ bản. 

Như vậy, ta cần đưa bài toán này về bài toán cơ bản 

trên, từ đó việc lấy điểm C trên d và tính độ lớn thật 

đoạn AC là quen thuộc. Qua đó việc biết độ lớn 

thật AB trên d sẽ dẫn đến việc đặt độ lớn thật ở đâu 

và suy ra hình chiếu điểm B như thế nào. (Hình 5)  

 

 

 Hình 5 

c- VD3: (vận dụng bài toán tìm độ lớn thật của 

đoạn thẳng):  

Cho tam giác ABC biết A1B1C1 và A2B2 Tìm C2 

biết tam giác ABC cân tại A  

- tam giác ABC cân tại A: AB=AC  

- Biết AB Tìm độ lớn thật 

- Biết A1C1 dựng tam giác ABC vuông tại C1 

một cạnh góc vuông là A1C1 cạnh huyền bằng 

AB ta tìm được hiệu độ xa của A và C 

- Tìm C2 

    Hình 6 

d- VD4: Cho đoạn thẳng AB biết ���� và hình chiếu bằng A2. Tìm nốt hình 

chiếu bằng B2, biết góc AB và P2 bằng α. 

 Phân tích:  

- Ở đây ta biết ���� tức là biết hiệu độ cao. Mặt khác, góc tạo bởi AB với P2 

bằng α, theo bài toán cơ bản, α là góc đối diện hiệu độ cao như vậy ta dựng được 
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tam giác vuông HB1B’ mà HB’B�
� = α. 

Từ đó ta có cạnh góc vuông HB’ chính 

là độ dài A2B2.   

- Ta lại có B1, B2 phải cùng thuộc 

1 đường dóng  

Từ đó ta có cách dựng B2 và biện 

luận về số nghiệm hình  

 

 

 Hình 7 

2. Tìm khoảng cách 

a. Khoảng cách từ điểm A đến mặt phẳng P 

Bước 1: Dựng d ⊥ P 

Bước 2: Tìm giao điểm H = d ∩ P 

Bước 3: Tìm độ lớn thật của AH 

b. Khoảng cách từ một điểm A đến đường thẳng d 

  Bước 1: Dựng mặt phẳng P ⊥ d 

  Bước 2: Tìm giao điểm H = d ∩ P 

  Bước 3: Tìm độ lớn thật của AH 

c. Khoảng cách từ đường thẳng d // P đến mặt phẳng đến mặt phẳng P 

                           K/C (d,P) = K/C (A,d); A∈ d 

d. Khoảng cách giữa hai đường thẳng chéo nhau 

                K/C (d,d’) = K/C (A,P); A ∈ d, d’∈ P, d // P 

 

Khai thác thuật giải 
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- Tìm điểm đối xứng với 1 điểm qua 1 mặt phẳng, điểm tạo thành tam 

giác cân, vuông, vuông cân, hình vuông, hình chiếu vuông góc của điểm 

trên mặt phẳng và đường thẳng … 

- Tìm điểm là đỉnh hình chóp biết đáy và chiều cao của hình chóp  

Ví dụ 5:  

Phân tích: Điểm đối xứng với 1 điểm qua 

mặt phẳng P thuộc đường thẳng qua A và 

vuông góc P tại H và nhận H là trung điểm 

- B1: Vẽ d qua A và vuông góc P  

- B2: Tìm H là giao điểm của d và P 

- B3: A’ là điểm nhận H là trung điểm      

 

 

 

 Hình 8 

Ví dụ 6: cho đoạn thẳng AB và đường thẳng d. tìm điểm C thuộc d để tam 

giác ABC 

a) Cân tại C 

b) Vuông tại A 

Phân tích: 

a) 

- Tam giác ABC cân Tại C  ⟺ CA=CB 

- Tập hợp điểm cách đều hai đầu mút một đoạn thẳng AB là mặt phẳng trung trực 

P của AB. Mặt khác C thuộc d Vậy C là giao điểm của d và P  

- B1: vẽ mặt phẳng trung trực của AB 

+ Vẽ I là trung điểm AB 

+ Vẽ P qua I và vuông góc AB 
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- B2: Vẽ giao điểm C của d và P   

 

 

 

 

  

 

 Hình 9 

b) 

- Tam giác ABC vuông tại A ⟺ ���� = 90�  

- Tập hợp điểm C là mặt phẳng P qua A và 

vuông góc với AB. Mặt khác C thuộc d Vậy 

C là giao điểm của d và P  

- B1: vẽ mặt phẳng P qua A và vuông góc với 

AB  

- B2: Vẽ giao điểm C của d và P   

 

 Hình 10 

Ví dụ 6: Cho điểm A và đường thẳng d. tìm 

điểm B,C thuộc d để tam giác ABC vuông tại A 

- TH1: Khi d là đường bằng 
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- TH2: Khi d là đường mặt  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chương II:  

Biện pháp đề xuất ứng dụng trong giải bài toán Hình Họa 

 

BP1: Qua bài toán trên việc thay đổi giả thiết và kết luận tương ứng khi là 

đường mặt (th a) và hình chiếu bằng của AB (th b; c) sẽ dễ dàng giải quyết 

được.  

BP1: Đặt vấn đề đối với những bài toán cơ bản dưới góc độ suy luận tương tự 

hoặc nâng cao đối với các đối tượng trong bài toán và mục đích bài toán. 

BP2: Đối với bài toán tổng hợp, việc làm mịn bài toán bằng cách chia nhỏ các 

bước trong thuật giải, từ đó liên hệ với các quy trình giải trong các bài toán cơ 

bản.  

BP3: Tự xây dựng bài toán với nội dung tương ứng 

     BP4: Liên hệ thực tiễn và ứng dụng 
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Kết luận: 

Việc khai thác thuật giải nếu được chú trọng trong quá trình giảng dạy và tự 

học, sinh viên sẽ nắm vững hơn về nội dung môn học, chủ động và sáng tạo hơn 

khi gặp tình huống, đáp ứng được yêu cầu các kỳ thi hết môn, hiểu được cơ sở của 

môn vẽ kỹ thuật từ đó việc đọc, hiểu và thiết kế bản vẽ sâu hơn. Vì vậy, rất cần đưa 

vào là nội dung giảng dạy nhằm nâng cao chất lượng giáo dục môn học nói riêng 

và quá trình đào tạo nói chung.   




