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9. ĐƠN VỊ PHỐI HỢP CHÍNH  
Tên đơn vị 

trong và ngoài nước 
Nội dung phối hợp nghiên cứu Họ và tên người 

đại diện đơn vị 

Công ty TNHH MTV 
Tài nguyên và Môi 
trường Việt Nam 

- Hỗ trợ công tác thực nghiệm; 

- Phối hợp tham gia công tác xây dựng quy trình 
công nghệ; 

- Phối hợp tham gia công tác đánh giá các kết quả 
nghiên cứu. 

ThS. Ngô Sỹ 
Cường 

Viện Khoa học Đo đạc 
và Bản đồ 

- Phối hợp tham gia công tác xây dựng thuật toán; 

- Phối hợp tham gia công tác đánh giá các kết quả 
nghiên cứu. 

TS. Phạm Minh 
Hải 

10.  TỔNG QUAN TÌNH HÌNH NGHIÊN CỨU THUỘC LĨNH VỰC CỦA ĐỀ 
TÀI Ở TRONG VÀ NGOÀI NƯỚC  

10.1. Trong nước (phân tích, đánh giá tình hình nghiên cứu thuộc lĩnh vực của đề tài ở Việt Nam, 
liệt kê danh mục các công trình nghiên cứu, tài liệu có liên quan đến đề tài được trích dẫn khi 
đánh giá tổng quan) 

Ở Việt Nam, công tác mô hình hóa bề mặt đã được các nhà bản đồ học quan tâm và nghiên 
cứu ngay từ thời kỳ đầu phát triển của ngành khoa học này. Từ các bản đồ phẳng cho đến các bản 
đồ 3D và đến nay là các mô hình 3D thành phố. Cùng với sự phát triển khoa học kỹ thuật và tiếp 
cận các công nghệ tiên tiến trên thế giới các tổ chức và cá nhân cũng đã và đang tiến hành triển 
khai xây dựng các thể loại bản đồ 3D phục vụ cho các mục đích của mình (Bùi Ngọc Quý, 2008; 
Vũ Đức Minh, 2013). Các mô hình 3D cũng được triển khai và nghiên cứu trong nhiều lĩnh vực 
khác nhau như quân sự, giáo dục, du lịch, viễn thông, hàng không, quy hoạch,…( Nguyễn Văn 
Huy, Nguyễn Mạnh Hùng, 2010; Nguyễn Danh Đức, Nguyễn Văn Khôi, 2011; Lê Thị Phương 
Thảo, 2012). 

Ngày nay, công tác nghiên cứu và ứng dụng mô hình 3D thành phố đã được nhiều nhà khoa 
học thực hiện (Cáp Xuân Tú, 2011; Nguyễn Quang Minh, 2011; Sở Tài nguyên và Môi trường 
tỉnh Vĩnh Phúc, 2012; Bùi Ngọc Quý, Phạm Văn Hiệp, 2017, 2018; Mai Văn Sỹ , 2019), tuy 
nhiên trong các nghiên cứu này chủ yếu được xây dựng trên các phần mềm GIS như 3D Studio 
Max Design; ArcSence, City Engine của hãng ESRI (Mỹ), Skyline,…với các nguồn dữ liệu từ 
bản đồ địa hình, đo đạc trực tiếp hoặc ảnh UAV. Mặc dù đã được 1 số cơ quan, đơn vị quan tâm 
nghiên cứu, tuy nhiên các công trình nghiên cứu về 3D GIS cho công tác mô hình hóa bề mặt và 
định hướng xây dựng thành phố thông minh ở nước ta vẫn còn mang tính nhỏ lẻ chưa được thực 
hiện nhiều, dữ liệu còn thô sơ, chưa đi sâu vào mô hình hóa chi tiết các đối tượng trên bề mặt,…  

Cùng với sự phát triển của các công nghệ đo đạc bản đồ, hệ thống thu nhận dữ liệu thông 
qua hệ thống quét laser hàng không đã tạo ra một nguồn dữ liệu đám mây điểm LiDAR rất lớn. 
Đây là cơ sở để cho các nhà khoa học nghiên cứu và xử lý khối dữ liệu đám mây điểm phục vụ 
cho các lĩnh vực khác nhau như thành lập bản đồ, bản đồ 3D,....Theo hướng này, các nghiên cứu 
đã đi vào nghiên cứu và khai thác dữ liệu đám mây điểm LiDAR để thành lập mô hình số độ cao, 




