
ISSN 1859-381X

 & XÂY DUNG
TAÏP CHÍ CUÛA VIEÄN VAÄT LIEÄU XAÂY DÖÏNG - BOÄ XAÂY DÖÏNG             4  2021

T
Ạ

P
 C

H
Í



Tổng biên tập
TS. Lưu Thị Hồng
Phó Tổng biên tập
TS. Vũ Văn Dũng

Hội đồng khoa học
PGS.TS. Lê Trung Thành 
(Chủ tịch)
GS.TS. Nguyễn Việt Anh
PGS.TS. Huỳnh Đăng Chính
PGS.TS. Tạ Ngọc Dũng
GS.TS. Thái Hoàng 
TS. Ứng Quốc Hùng
GS.TS. Trần Đại Lâm
GS.TS. Nguyễn Tố Lăng
PGS.TS. Lương Đức Long
PGS.TS. Bùi Công Quang

MỤC LỤC SỐ 4. 2021

PGS.TS. Nguyễn Văn Tuấn
GS.TS. Ngô Tuấn 
TS. Trần Bá Việt
TS. Dirk Schwede
GS.TS. E.B.Kopoлев
GS.TS. Ippei Maruyama
GS.TS. Johann Plank
GS.TS. Marios Soutsos 
TS. Michael A. Waibel
GS.TS. Shunsuke Hanehara

Tòa soạn và trị sự
235 Nguyễn Trãi, Thanh Xuân, Hà Nội
Tel: 024 3 8582217
Fax: 024 3 8581112
E-mail: contact@jomc.vn
Website: https://jomc.vn
Giấy phép xuất bản: 
Số 564/GP-BTTT ngày 13/12/2020

5 Nghiên cứu phương pháp quản trị khoản phải thu để giảm thiểu rủi ro tín dụng thương mại trong các công ty kinh 
doanh vật liệu xây dựng 

 Nguyễn Thị Thu Thủy 
 

11 Khai thác yếu tố hình học không gian trong kiến trúc công trình 
 Vũ Hữu Tuyên, Đỗ Việt Anh 

 
15 Những sự cố thường gặp khi thi công cọc bê tông ly tâm ứng suất trước bằng máy ép robot 
 Võ Hải Nhân 
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1i hc M a cht   
Nhn ngày 13/04/2021, chnh sa xong ngày 09/05/2021, chp nhn ng 14/06/2021    

    
    
Tóm tTóm tTóm tTóm ttttt    
Bài báo nghiên cu mt s ni dung kin thc hình hc ng dng trong kin trúc công trình, qua ó h tr cho giáo viên và 
sinh viên khi ging dy và hc tp môn hc hình hc, nhm phát huy cao nht kh nng ng dng thc tin ca môn hc, áp 
ng c yêu cu ca thc t khi sinh viên ra trng. Thông qua ó, góp phn vào phát trin t duy cho sinh viên trong sáng 
to kin trúc công trình.  
TTTT    khóa:khóa:khóa:khóa: Kin trúc công trình, thc t, thc tin, t duy. 
    
Abstract Abstract Abstract Abstract     
The article studies some content of geometric knowledge applied in construction architecture, which support teachers and 
students in teaching and studying subject of geometry, in order to bring into play the highest practical applicablity of the 
subject, meet the requirements of reality for graduated students. Thereby, it can contribute to the development of students' 
thought in creation of construction architecture. 
Keywords:Keywords:Keywords:Keywords: Construction architecture, reality, practice, thought. 
 
IIII. . . . t t t t vvvvn n n n     
Ngành kin trúc công trình: Thit k nhng công trình t nh 
n ln. T các ý tng và  xut ca d án, vn dng 
nhng kin thc ã hc, kinh nghim thc t, các kin trúc 
s chuyn th thành các bn v trc khi a cho các k s 
xây dng tính toán kt cu và thi công. Ngành kin trúc công 
trình cng là mt ngành hc c thù khi nm gia 2 lnh vc 
là ngh thut, k thut, liên quan n vic t chc sp xp 
không gian, thit k tng th mt bng xây dng công trình, 
thit k các hng mc c in ca công trình,… 

Sinh viên theo hc ngành kin trúc công trình cn thit 
k công trình t quy mô nh n ln, t n gin ti phc 
tp, t vic lên ý tng n tích hp kt cu, k thut, vt 
liu ...  

Các kin thc v Hình hc xuyên sut t ph thông lên 
i hc rt cn liên h sát vi thc t. Ngành kin trúc công 
trình liên quan n nhng thit k mang li v p tng th 
trong nhng b khung vng chc, m bo cho tính bn 
vng ca công trình, kin trúc ni tht m nhim mt vai 
trò to ra mt không gian p mt và giàu tính ngh thut, 
nhm gia tng cm hng sng và làm vic ca con ngi.  
m nhn các công vic này, ngi hc phi c ào to 
mt cách bài bn  có  nng lc sáng to, ch ng to 
nên s khác bit và mi l, li phi va phù hp vi yêu cu 
thm m chung và va phi th hin nét cá tính riêng,  
thit k c các không gian ni tht p, hài hòa v màu 

sc, ánh sáng li phù hp vi tng th thit k ca công trình 
kin trúc.  
II. Vai II. Vai II. Vai II. Vai trò môn hình htrò môn hình htrò môn hình htrò môn hình hc:c:c:c:    
1 1 1 1 ----    Các Các Các Các mmmmt t t t ng dng dng dng dng trong thing trong thing trong thing trong thit kt kt kt k    kikikikin trúcn trúcn trúcn trúc    
1.1.1.1.1.1.1.1. MMMMt t t t a dia dia dia din n n n     
Là mt mt kín hp bi các a giác phng c gn vi 
nhau bi các cnh. 
1.2.1.2.1.2.1.2. MMMMt t t t cong:cong:cong:cong:    
Khái niKhái niKhái niKhái nimmmm (trong hình hc ng dng): Mt cong tp các 
ng chuyn ng theo mt quy lut nào ó 
- ng chuyn ng là ng sinh (l) 
- Trong quá trình chuyn ng ca ng sinh phi da vào 

ng cong c nh khác (m) thì (m) là ng chun. 
- ng sinh và ng chun có  hình thc c nh hoc 

bin i do ó vic to mt vô cùng phong phú và vic 
phân loi cng cha hoàn ho và y . 

- Khung ca mt: khi ng sinh (l) di chuyn các im ca 
nó v trên Mt các ng cong mi, trên mt cong có hai h 
ng cong (mi) và (li). Mi ng ca h này ct tt c các 
ng ca h kia.     

- Các ng bao thy: Là tp hp các im tip xúc gia mt 
vt th và các ng sinh ca mt tr tia chiu. 

 biu din và gii các bài toán v hình hc trên bn v 
cn th hin mt s ng cong ca khung. Tp hp các yu 
t hình hc cn có  xác nh mt cách duy nht mt mt 
trên bn v là các yu t xác nh mt. 



 04.202112

TẠP CHÍ VẬT LIỆU & XÂY DỰNG 

MMMMt st st st s    mmmmt cong tht cong tht cong tht cong thng gng gng gng gpppp    
- Mt k: Mt có ng sinh là ng thng 
- Mt Kh trin  
- Mt không kh trin 
- Mt tròn xoay 
1.3. 1.3. 1.3. 1.3. Giao Giao Giao Giao các mcác mcác mcác mtttt    
Bài toán v giao các mt trong hình hc không gian cn bit 
dng ca giao và phng pháp xác nh giao và phng 
pháp biu din trong Hình hc ha hình (giao ng thng 
và các mt, giao hai mt)  
2222----    ng ng ng ng ddddngngngng    
Mt cong là mt hình hc c ng dng rt rng rãi trong 
kin trúc. Các loi mt cong t n gin n phc tp c 
dùng làm c s cho vic thit k các mái che và to hình 
khi trong nhiu công trình kin trúc t c in n hin i. 
Mt cong vi hình dáng p mm mi c trng ca nó khi 
c s dng mt cách phù hp em li nét p thm m 
cho công trình kin trúc và to nên tính biu tng riêng cho 
công trình. 
Trong thc tin kin trúc và xây dng, vic la chn loi mt 
cong a vào trong thit k rt quan trng, nó không nhng 
nh hng n v p ca công trình mà nh hng trc tip 
n kh nng thi công và chi phí xây dng công trình. Mt 
mt cong có tính ng dng cao trong kin trúc và xây dng 
là mt Hyperboloid mt tng tròn xoay. 
MMMMt t t t hyperboloidhyperboloidhyperboloidhyperboloid    
 to ra mt mt Hyperboloid mt tng tròn xoay, ta có th 
s dng hai phng pháp to mt khác nhau.  
+ Phng pháp thPhng pháp thPhng pháp thPhng pháp th nht: nht: nht: nht: Mt Hyperboloid mt tng tròn 
xoay c to ra bng cách quay mt Hyperbol quanh trc 
o ca nó.  

+ Phng pháp thPhng pháp thPhng pháp thPhng pháp th hai: hai: hai: hai: Mt Hyperboloid mt tng tròn xoay 
c to ra bng cách quay mt ng thng xung quanh 
mt trc có v trí chéo nhau i vi ng thng trên. 
Mt Hyperboloid mt tng 
tròn xoay to bi mt 
Hyperbol quay quanh trc 
o ca nó 

 

  
Mt Hyperboloid mt tng tròn 

xoay 
to bi mt ng thng m 

quay quanh trc a. 
                                      
Mt Hyperboloid mt tng tròn xoay là mt mt k. Do ó, 
nó có th c xây dng vi các dm thép thng, to ra mt 
cu trúc mnh m vi chi phí thp hn các loi mt cong 
khác mà vn em li s thú v v mt thm m vi hình dng 
ni bt. Cu trúc Hyperboloid ban u c s dng ch 
yu trong mc ích hng n kin trúc công nghip t 
khong cui th k 19, nh các công trình tháp gii nhit, 
tháp nc, tháp hi ng, tháp quan sát, tháp phát thanh 
truyn hình,… Sau ó, cu trúc này c phát trin và ng 
dng rng rãi trong nhiu loi công trình kin trúc khác nhau 
nh Trung tâm Khoa hc Saint Louis  M, Nhà th Brasília  
Brazil, Cu i b Corporation  Anh, Tháp cng Kobe  Nht 
Bn, Hi trng Roy Thomson  Canada, Tháp Tordano  
Qatar, Tháp Sydney  Úc,… 

                  
        Tháp nc Shukhov     Nhà th Brasília                              Trung tâm Khoa hc Saint Louis   
 

                                   
             Hi trng Roy Thomson     Cu i b Corporation (nh: flickr.com) 
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MMMMt st st st s    mmmmt cong tht cong tht cong tht cong thng gng gng gng gpppp    
- Mt k: Mt có ng sinh là ng thng 
- Mt Kh trin  
- Mt không kh trin 
- Mt tròn xoay 
1.3. 1.3. 1.3. 1.3. Giao Giao Giao Giao các mcác mcác mcác mtttt    
Bài toán v giao các mt trong hình hc không gian cn bit 
dng ca giao và phng pháp xác nh giao và phng 
pháp biu din trong Hình hc ha hình (giao ng thng 
và các mt, giao hai mt)  
2222----    ng ng ng ng ddddngngngng    
Mt cong là mt hình hc c ng dng rt rng rãi trong 
kin trúc. Các loi mt cong t n gin n phc tp c 
dùng làm c s cho vic thit k các mái che và to hình 
khi trong nhiu công trình kin trúc t c in n hin i. 
Mt cong vi hình dáng p mm mi c trng ca nó khi 
c s dng mt cách phù hp em li nét p thm m 
cho công trình kin trúc và to nên tính biu tng riêng cho 
công trình. 
Trong thc tin kin trúc và xây dng, vic la chn loi mt 
cong a vào trong thit k rt quan trng, nó không nhng 
nh hng n v p ca công trình mà nh hng trc tip 
n kh nng thi công và chi phí xây dng công trình. Mt 
mt cong có tính ng dng cao trong kin trúc và xây dng 
là mt Hyperboloid mt tng tròn xoay. 
MMMMt t t t hyperboloidhyperboloidhyperboloidhyperboloid    
 to ra mt mt Hyperboloid mt tng tròn xoay, ta có th 
s dng hai phng pháp to mt khác nhau.  
+ Phng pháp thPhng pháp thPhng pháp thPhng pháp th nht: nht: nht: nht: Mt Hyperboloid mt tng tròn 
xoay c to ra bng cách quay mt Hyperbol quanh trc 
o ca nó.  

+ Phng pháp thPhng pháp thPhng pháp thPhng pháp th hai: hai: hai: hai: Mt Hyperboloid mt tng tròn xoay 
c to ra bng cách quay mt ng thng xung quanh 
mt trc có v trí chéo nhau i vi ng thng trên. 
Mt Hyperboloid mt tng 
tròn xoay to bi mt 
Hyperbol quay quanh trc 
o ca nó 

 

  
Mt Hyperboloid mt tng tròn 

xoay 
to bi mt ng thng m 

quay quanh trc a. 
                                      
Mt Hyperboloid mt tng tròn xoay là mt mt k. Do ó, 
nó có th c xây dng vi các dm thép thng, to ra mt 
cu trúc mnh m vi chi phí thp hn các loi mt cong 
khác mà vn em li s thú v v mt thm m vi hình dng 
ni bt. Cu trúc Hyperboloid ban u c s dng ch 
yu trong mc ích hng n kin trúc công nghip t 
khong cui th k 19, nh các công trình tháp gii nhit, 
tháp nc, tháp hi ng, tháp quan sát, tháp phát thanh 
truyn hình,… Sau ó, cu trúc này c phát trin và ng 
dng rng rãi trong nhiu loi công trình kin trúc khác nhau 
nh Trung tâm Khoa hc Saint Louis  M, Nhà th Brasília  
Brazil, Cu i b Corporation  Anh, Tháp cng Kobe  Nht 
Bn, Hi trng Roy Thomson  Canada, Tháp Tordano  
Qatar, Tháp Sydney  Úc,… 

                  
        Tháp nc Shukhov     Nhà th Brasília                              Trung tâm Khoa hc Saint Louis   
 

                                   
             Hi trng Roy Thomson     Cu i b Corporation (nh: flickr.com) 

    
Ví dVí dVí dVí d::::    “Chân voi” Hyperboloid bên trong nhà ga ni a sân 
bay Adnan Menderes (nh: Yakup Hazan) 

 
im nhn ca thit k kin trúc nhà ga là phn mái vòm 
linh hot có kích thc 200x80m và bn “chân voi” s dng 
kt cu thép Hyperboloid có dng mt Hyperboloid mt tng 
tròn xoay  bên di. Các “chân voi” này có ng kính bên 
trong t 15-20m, va to không gian s dng vi mc ích 
thng mi, va c cu trúc chi tit  chu c mt 
phn áng k ti trng ng t dc và ngang nh hng 
n mái vòm. Không ch dng li  ó, thit k bn “chân 
voi” này còn là mt im nhn ni bt trong kin trúc ni 
tht nhà ga, góp phn to nên mt không gian mang v p 
hin i và bn vng. 
Tháp Tordano, Qatar, 2008Tháp Tordano, Qatar, 2008Tháp Tordano, Qatar, 2008Tháp Tordano, Qatar, 2008    

    
Tháp Tordano là mt tòa nhà có  cao 195m vi 52 tng. 
Công trình có hình dng ca mt Hyperboloid mt tng tròn 
xoay. Tháp Tordano s dng kt cu li thép Hyperboloid. 
Kt cu thép này to thành các ng chéo  phn v, làm 
tng  cng cho h thng chu lc bên ca các bc tng 
xung quanh tòa nhà. Phn lõi ca công trình c kt ni vi 
cu trúc v bng các dm thép kéo dài to ra mt không gian 
vn phòng linh hot, không có ct  mi tng.      
MMMMt t t t trtrtrtr    tròn xoay tròn xoay tròn xoay tròn xoay ----    mmmmt nón tròn xoay:t nón tròn xoay:t nón tròn xoay:t nón tròn xoay:  

Mt tr và mt nón là mt k n gin nht và c ng 
dng rng rãi trong kin trúc. Mt tr có ng chun là mt 
ng cong bt k, mt tr tròn xoay có ng chun là mt 
ng tròn và ng sinh vuông góc vi mt cha ng 
chun. mt tr tròn xoay có th to ra bi mt ng thng 
quay xung quanh mt trc song song vi ng thng trên. 
Giao mt phng mà mt tr có giao là ng tròn, elip, hoc 
hai ng sinh.  
Mt nón là mt to ra do mt ng thng quay quanh mt 
trc và ct trc ó ti mt im cho trc. giao mt phng và 
mt nón có dng ca giao là ng tròn, elip, hypecbôn, 
parabôn hc hai ng sinh. 
Ví dVí dVí dVí d công trình Nhà hát Cao Vn Lu — Bc liêu  
 

 
Nhà hát Cao Vn Lu — Bc liêu                 

         
Hình chiu tng quan kin trúc  

Nhà hát Cao Vn Lu (hay còn gi là nhà hát 3 nón lá) là 
mt công trình kin trúc ã c xác lp k lc "Nhà hát có 
hình dng 3 chic nón lá ln nht Vit Nam".  
Hình dng gm khi nón ct, khi tr và mái che là mt nón 
nghiêng c kt ni mt cách hài hòa to nên công trình 
kin trúc va hin i nhng n cha nhiu nét vn hóa Vit 
nam c sc.  
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MMMMt a dit a dit a dit a dinnnn: : : : Nhà dân dNhà dân dNhà dân dNhà dân dngngngng vi thc t din tích nh rt cn 
vic to khi và x lý khi  công trình t nhiu tính nng 
ti u trong s dng và nét thm m to im nhn ca công 
trình  

   

 
 

X lý khi lp phng, khi hp kiu dng khoét khi, ghép 
khi 

 
III. III. III. III. KKKKt t t t lulululunnnn    
Mt công trình khi phi chú trng nhiu v kt cu thì 
thng mang n cm xúc nng n, công trình thiên nhiu 
v th hin ý tng sáng tác kin trúc thì li thng phc tp 
trong quá trình xây dng hay chi phí thi công tn kém.  

Vic khai thác các cu trúc Hình hc, c bit cu trúc 
Hyperboloid — Mt cu trúc mô phng hình hc Hyperboloid 
vi phng pháp to mt n gin, mà li to nên c mt 
mt cong tinh t, va áp ng c tính thm m cho công 
trình kin trúc, va thun li trong quá trình thi công, cng 
va m bo hiu qu v kinh t, và to nên kt cu vng 
chc cho công trình so vi hu ht các loi mt cong hình 
hc khác. Hn na, nó li giàu tính ng dng bi hình dng 
ca nó va phù hp  làm mái, cng phù hp  làm v 
cho các công trình t thp tng cho n các tòa nhà chc 
tri, li còn phù hp làm im nhn trang trí ni ngoi 
tht,… cu trúc Hyperboloid trong công trình cng có th s 
dng nh mt v trí thông gió và ly ánh sáng t nhiên rt tt. 
c bit, vic ng dng mt Hyperboloid mt tng tròn xoay 

trong các công trình kin trúc công nghip thì không xa l gì 
và ã c áp dng rt nhiu t xa n nay. 

Vic ng dng các mt cong hình hc nói chung và mt 
Hyperboloid mt tng tròn xoay nói riêng vào các công trình 
kin trúc, òi hi ngi thit k cn phi có vn kin thc 
hình hc nht nh  có th hin thc hóa các ý tng ca 
mình, t vic biu din c các yu t hình hc trên bn v 
thit k. Ngoài ra, khi có kin thc am hiu hình hc, ngi 
thit k t ó cng ny sinh nhiu ý tng mi. 

Le Corbusier, mt nhà Kin trúc s lng danh, ã nói: 
“Hình hc là phng tin mà chúng ta có c  cm th 
th gii quanh ta và  th hin chúng. Hình hc là cái gc. 
Nó là ch da vt cht cho các hình tng, nói lên s thánh 
thin và hoàn thin. Nó em li cho ta s tha mãn cao quý 
ca Toán hc…” 

Trong thc t ging dy, Hình hc Giúp sinh viên hiu 
bit và nm chc c kin thc v ngh thut to hình nói 
chung và ngh thut to hình kin trúc nói riêng. Nâng cao 
hiu qu thit thc trong vic nghiên cu to hình, trang trí, 
sáng tác thit k công trình kin trúc cng nh to lp quy 
hoch không gian. Vic gn ging dy hình hc vi thc tin 
rt cn trong vic i mi phng pháp ging dy, nhm 
kích thích s hng thú trong hc tp, phát trin t duy sáng 
to và ng dng thc tin trong chuyên ngành kin trúc công 
trình.     
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